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Energie wird benétigt fiir Hyperspringe, Betrieb von
Bodenstationen, Lebensmittelreplikatoren, Sabotage,
Reperatur, u.a.

Kein Schiff kann mehr Energiegeneratoren laden, als
auf der Schiffskarte stehen.

Energie wird benétigt fiir Hyperspringe, Betrieb von
Bodenstationen, Lebensmittelreplikatoren, Sabotage,
Reperatur, u.a.

Kein Schiff kann mehr Energiegeneratoren laden, als
auf der Schiffskarte stehen.
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Energie wird benétigt fiir Hyperspringe, Betrieb von
Bodenstationen, Lebensmittelreplikatoren, Sabotage,
Reperatur, u.a.

Kein Schiff kann mehr Energiegeneratoren laden, als
auf der Schiffskarte stehen.

Energie wird bendtigt fur Hyperspriinge, Betrieb von Normaler Energieverbrauch: e Normaler Energieverbrauch: c
Bodenstationen, Lebensmittelreplikatoren, Sabotage,

Reperatur, u.a.
Kein Schiff kann mehr Energiegeneratoren laden, als
auf der Schiffskarte stehen.

Lebensmittel-Replikatoren werden benétigt, um die
Besatzung zu verpflegen..

Kein Schiff kann mehr Replikatoren laden, als auf der Kein Schiff kann mehr Replikatoren laden, als auf der
Schiffskarte stehen. Schiffskarte stehen.
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Lebensmittel-Replikatoren werden benétigt, um die
Besatzung zu verpflegen..

Sparsamer Energieverbrauch: e

Lebensmittel-Replikatoren werden benétigt, um die
Besatzung zu verpflegen..

Kein Schiff kann mehr Replikatoren laden, als auf der
Schiffskarte stehen.

Sparsamer Energieverbrauch: c

Lebensmittel-Replikatoren werden benétigt, um die
Besatzung zu verpflegen..

Kein Schiff kann mehr Replikatoren laden, als auf der
Schiffskarte stehen.

Normaler Energieverbrauch: 66

Lebensmittel-Replikatoren werden benétigt, um die
Besatzung zu verpflegen..

Kein Schiff kann mehr Replikatoren laden, als auf der
Schiffskarte stehen.




