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Sperre - Spielregel

Bel diesem Spiel, fir zwel big wier Teilnehmer ab acht lshrap,
kommt es darsuf an, die eigenan Spislateine auf dis ihrer Farbe
entsprechentden Zislfelder in der Mitte der Spialfliche zu bringen,

lader Mitspisler hat zwei gloichfarbige Splalataine, dio-er auf die
auberhatb der Spiaiflache llegenden Ausgangefalder salner Farbo
stellt. Bei vier Telnehmern erhalt |eder 15, bel drei Misplalern
jeder 20 und bei nur zwei Splalpartnarn jedar 25 Sparrbalken,

Es wird mil awei Wirfoln gespielt. Die |awells hohore Augerzahl
antgcheidat, um wie viela Feldar man wahlwelse mit elnem selnar
beiden Splalstaine zighen mull; die nledrigare glbt an, wle viels
Spoerrbalken man hochatans lagen darf. Bal elnam Pasch [glalche
Augenzabl bel belden Wirfoln) wird weder gezogen noch goaperrt.
Stattdessen darf man hbchatans oo wieln Sparchalken van dor Spiol
fldche rehmen wnd zur eigonen Verwandung  bohaltan, wio ' aln
Wikrfal Augen zelgt

Dl Splelstelng diefun nue gerade und rechbwinkelin gozogan war-
don — nicht nchrig, In vinom Zug kannen mobrere Winkel sein, En
int nicht arlpubst, din dicken Linlen der Splalfliichn odar Sperrbollen
2u Oborapringen. Folder, aul dopen sigeno oder fromde Sploloto g
atithan und Focbifalder einea Mitsplolors darfen wader besatzt noch
uborsprungen werden. Wer ain Fold slomol benutzt hat, kann o
bim gloichen Zug aicht noch alnmal Aberapringen cdor baaatzan,

Die Sperrbolkan kann man bollebly quer In |ede Feldorelths (Fal-
dirrelhe reicht von Spielteldrand 20 Splelfeldrond) legen, In dor
cin sigensr oder framder Spielatain ateht, Ein farblgos Fald dirfen
dig Balken aber wadsr mit (hrer Langa- noch Sohmalselle berahren

Wenn sin Spieler an diz Ralhe kommt, deesen belde Splalateing
a0 aingeachlosgen sind, dab kainer davon wenlgstens sochs Folder
gerogen weardsn kann, so darf er drelmal versuchen, ob @r alnen
Pasch wirft, mil dem or sfoh befrelen kann, Qalingt thm dies nicht,
a0 wiedarholt er ssinen Versuch das ndchste Mal auf die glaichi
Waise.

Cier grete der heiden Spiglateing mul ein Zislfeld genau mit der
dazu erfarderichan Augenzahl arrsichen; der zwalte kanm auch mit
eingr hoheran Augenzahl einricken, Ein schon im Ziel befindlicher
Spiefstein darf nicht mehr gezogen werdsn,

Gewinner ist, wer seins beldan Spielateing als erster ina Zlal ge-
bracht hat,



